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図 ：印刷プレビュー実行結果（用紙縦向き）

 
 考察
本プログラムは、入力値が少なく、手軽に型紙を作製す

ることができる。また、必要なボタンは初めから並んでお

り、マウス操作も少ないため、初心者でも簡単に扱うこと

ができる。さらに、印刷すれば原寸大の型紙として使用で

きるため、実用的である。

本プログラムでは、円を基にしたサーキュラースカート、

フレアスカート、長方形を基にしたギャザースカート、タ

ックスカート、ティアードスカートなどに関しては実装し

ていない。これは、数値計算のみで、型紙を作製する必要

がないからである。これらのスカートと、本プログラムに

よって作製できる型紙を組み合わせることによって、幅広

いデザインに対応することが可能となる。

 
 むすび
本研究では、フラにおける衣装の重要性およびハンドメ

イドの需要を背景に、初心者でも簡単に型紙を作製できる

プログラムの検討を行った。

本プログラムは、入力値が少なく、操作も簡単である。

また、印刷すれば原寸大の型紙として使用できるため、実

用的である。よって、「初心者でも簡単に型紙を作製でき

る」という当初の目的は達成されたものと考える。

今後の改善点として、次の三点を挙げる。

一つ目は、袖の型紙作製である。原型、トップス、スカ

ートに加え、袖の型紙を数種作製することができれば、更

に幅広い衣装デザインに対応することが可能となる。

二つ目は、衣装完成予想図の表示である。ある程度洋裁

に詳しい者であれば、型紙から出来上がりをイメージでき

るが、初心者には難しい。衣装完成予想図を表示すること

によって、自分の作りたいものにより近い型紙を選択・作

製することができると考える。また、衣装完成予想図を原

寸大で印刷できれば、それを刳り抜いた残りの用紙を生地

に当てることにより、衣装デザインと生地のイメージが合

うかを確かめることもできる。

三つ目は、ファブリックパターン別型紙配置例の表示で

ある。ファブリックパターンにはモチーフを全面に繰り返

すオールオーバーパターン、モチーフを縞に配置するボー

ダーパターン、モチーフを一枚の絵のように配置するホリ

ゾンタルパターンがある。オールオーバーパターンであれ

ば、型紙を反転・回転させることで生地の無駄を減らすこ

とができる。しかし、ボーダーパターンとホリゾンタルパ

ターンに対しては、この手法を用いることができない場合

がある。両袖の縞の向きが違ったり、モチーフの天地が逆

になったりしてしまうからである。ファブリックパターン

別型紙配置例を表示することにより、生地の向きが正しく、

かつ最も無駄の少ない裁断方法を示すことができる。

今後も改善を加え、より多様な衣装作製の手助けになる

プログラムを目指したい。

最後に、日頃お世話になっている宮崎市プアマエオレ・

メレ・フラクラブ主宰の海野比呂実先生、神戸市ケ・アラ・

スクール・オブ・フラ主宰のクムフラ カオル ケアラア

ヌヘアオプアラニ マエダ先生に深く感謝の意を表する。

また、両主宰の家元である著名なロエア（クムフラの指導

者） 先生に敬意を表する。
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Abstract 

 
Today, the Hawaiian jewelry is loved by many people all over the world because of its pretty design. It is often 

given to celebrate milestones; birthdays, graduations, weddings, anniversaries, and so on. However, it is very difficult 
to design a Hawaiian jewelry without special knowledge and technique. Thus, we study the software of designing of 
the Hawaiian Jewelry for beginners by considering the usability. In this paper, we continue the study, and especially 
deal with the algorithm of the translucency by CG. The algorithm is implemented by using the Visual Studio 2010 
(C++). 
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 はじめに
ハワイアンジュエリーは、ハワイに限らず多く

の人々からファッションとして身に着けるアクセ

サリとして好まれてきた。マリッジリングや特別

なプレゼントにオリジナルデザインのジュエリー

が用いられることが多く今ではオーダーメイド専

門のジュエリーショップも存在している。オーダ

ーメイドをしてくれるジュエリーショップ を利

用すれば高度な デザインを提供してくれるが、

要望や予算の打ち合わせからサンプル作成、納品

という流れまでに平均 ～２ヶ月かかる上、デザイ

ン監修費など余分に費用がかかる。

そこで、 デザイン初心者でも簡単に、かつ

打ち合わせ中でもすぐに デザインを作成する

ことができればオーダーメイドに掛かる一連の時

間を短縮できるのではないかと考えた。

また、ハワイアンジュエリーに使用する宝石な

どのように半透明を表現する必要があると考え、

混合処理を利用することで透明・半透明を表現す

ることを試みた。

a) 情報システム工学科准教授

b) 情報システム工学科学部生

本研究は、デザインやコンピュータについての

専門知識がない人でも簡単に操作することができ、

打ち合わせの際に利用することで制作側と顧客側

の齟齬の減少、そしてデザインの自由度を向上す

ることを目指した。

プログラム内容

プログラム概要

本プログラムを作成するにあたり、開発環境は

を、３ の表示には を用いた。ユーザー

が作りたいブレスレットまたはネックレスのベー

スアイテム、装飾パーツの配置方法と配色の選択

をし、 で表示させる。また、本プログラムに

おける各パーツのデータは を用いて制作

したものを 形式にエクスポートして出力し

たデータを用いた。

社が中心となって開発したグ

ラフィックス処理のためのプログラミングインタ

ーフェースである。ハードウェアや に依存せず、
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、 、 など多くのプラットフ

ォームで利用でき、 次元グラフィックスに関する

機能が充実している。現在は標準化団体の

グループが管理している。

半透明化

は、半透明なプリミティブをするための

直接的なインターフェースをサポートしていませ

ん。そこで、混合処理 によって透明度効果を表現

した。

混合処理は、通常不透明度を表す 値を用

いる。 値が高いものほど不透明で、

では で完全透明、 で不透明となる。そして、物

体それぞれに 値を定義することによって、

混合を実行できる。

はソースカラー で渡す

色、 は背景色、既にフレームバッフ

ァに入っている色、 はソースカラーのブレンド

係数である。以下の 、 式 により半透明の

値 を求める。

 

 

プログラム詳細

ユーザーが作りたいオリジナルのデザインを作成

する手順を以下に示す。

図 コントロールウィンドウ

ベースの選択

ベースとしてネックレス 種類 図 、 ブレス

レット２種類 図 、 のデザインを準備した。

図 図 ．

（図 ネックレス ）

（図 ネックレス ）

図 ． 図 ．

（図 ブレスレット ）

（図 ブレスレット ）

オリジナルアクセサリ作成の際、初めに つだ

け選択する。コントロールウィンドウ（図 ）の

（または ）」を選択することで右側の

１にイメージ画像（ 形式）が表示

され、同時に を読み込み関数が呼び出され

ることで のデータから頂点の定義（頂点の

数・座標）、面の数、マテリアル（表面の色・テク

スチャ）情報、法線の定義が取得される。

材質の選択

コントロールウィンドウ内の材質変更のボタン

から適当なものを選択する。「描画開始」ボタンを

押すと、 関数内の （環境光）、

（拡散光）、 （鏡面反射光）、 （鏡

面係数）成分を構成する構造体の名称が入り、そ

れぞれの材質設定が適応される。

装飾パーツの選択

アクセサリのパーツとして、ブレスレット３

種類、ネックレス 種類を準備した 図 ～ 。

コントロールウィンドウの をクリッ

クしプルダウンした項目を選択すると、イメージ

画像が右側に表示される。パーツはネックレスの

場合「１つ目のパーツ」、「２つ目のパーツ」、ブレ
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スレットでは「メインパーツ」、「追加パーツ」、「そ

の他」に分かれており、ユーザーは使用したいパ

ーツをカテゴリから選択することができる。

図 プルメリア 図 ホヌ 海がめ

図 ドルフィン 図 モンステラ

ハワイアンジュエリー独特のモチーフには、そ

のモチーフの持つ意味やよく使われるシーンなど

についての説明が表示される。これは本プログラ

ムがハワイアンジュエリーに特化したものである

上での最大の特徴であり、デザイン作成を通して

ハワイアンスピリッツに触れられるようになって

いる。アクセサリの見た目だけでなく、モチーフ

の持つ意味を理解した上でジュエリーデザインを

行うことで、よりオリジナリティに溢れたモデル

を作成することが出来る。

デザイン実行結果

コントロールウィンドウの１～４の項目それぞ

れを選択し、描画開始を押すと、デザインした結

果が 表示される（図 ～ 。

マウスで 画像上にカーソルを合わせてクリッ

クしながら動かすと視点を変えられる。

図 プルメリア 図 モンステラ

．

図 ドルフィン・ホヌ 図 ドルフィン

考察

今回は デザインプログラムの簡単化、打ち

合わせの際に利用することで制作側と顧客側の齟

齬の減少、デザインの自由度向上を目的とした。

ハワイアンジュエリーのパーツとして使用されて

いる素材はたくさんあり、よりパーツの種類の充

実が必要である。また、細部のデザインや宝石を

使用するため部分的な色変更や、材質の種類の充

実させること、しかし では材質表現が乏し

いので、テクスチャマッピングを用いるなどして、

デザインの自由度の向上する必要がある。実

行結果では視点によって消失している部分を調べ

る必要もある。

おわりに

ハワイにまだ文字が存在していなかった時代、

ハワイアンの祖先は「 フラ」によって大自然

を敬い、感謝と祈りを歌や舞いをもって捧げてき

た。それと同じように、ハワイの神聖な自然を模

した伝統的なハワイアンジュエリーは、大切な人

に想いを伝えるための一つの“メディア”だと言

える。親から子へ代々受け継がれるハワイアンジ

ュエリーは、それの持つ意味とともに受け継がれ

ていくものである為にオリジナリティに溢れたデ

ザインが重要とされる。

ハワイアンジュエリーのデザインにおける半透

明の表現に関する研究を行ったが、今後、より実

用性の高いプログラムにするために、必要となる

機能を充実させ、文献 および のプログラムと

の統合など改善していくことでより良い デザ

インプログラムにして、より現実的に有用なもの

を作り上げていきたい。

最後に、日頃お世話になっているプアマエオ

レ・メレ・フラクラブ主宰の海野比呂実先生、ケ・

アラ・スクール・オブ・フラ主宰のクムフラ カ

オル ケアラアヌヘアオプアラニ マエダ先生に

深く感謝の意を表する。また、両主宰の家元であ
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る著名なロエア（クムフラの師）

先生（ハワイ州在住）に敬意を表する。
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